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Jak začít s video mappingem. 
What is video mapping and how to get started with it - city facades like canvas, bending of reality by 
audiovisual experience. 

 
02 
Jmenuji se Petr Šťastný, video mappingem se zabývám přes 7 let a mám za sebou pár desítek video 
mappingových projektů.  
 
Asi jako většina z vás jsem vzešel z demoscene. 
Demoscene a video mapping jsou si podobné díky specifickým omezením daného žánru, spojením obrazu a 
hudby, a samozřejmě hledáním nových a zajímavých efektů.  

 
03 
Obsah 
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2. ​Proces 
3. ​Obsah 
4. ​Tipy 
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04 
Co je to video mapping? 
 
Nejdříve začnu otázkou: Kdo videl nějaký video mapping naživo? 

A) Takže asi většina ví co je to video mapping a jak vypadá. 
B) Tak to pro vás budu mít na konci pár tipů, kam se na video mapping zajet podívat. 
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Jen jako takové shrnuti uvedu, ze se video mapping moc neliší od bežné projekce projektorem na platno. 
To dulezite je, ze s nepromita na rovnou bilou plochu, ale casto je to na clenity, velky objekt, ktery muze byt 
barevny, nebo se dokonce pohybuje. 
Zjednodusene receno je to vyroba a promitani animace napasovane na konkretni projekcni plochu - v americe 
se pouziva mozna prihodnejsi termin Projection mapping. 
 
Nejznamejsi formou video mappingu je projekce na fasady domu. Ale je spousta dalsich moznosti/druhu video 
mappingu. Napriklad jde o projekci na komercni produkty - jako jsou nova auta, boty a jine objekty. Projekce 
na pripravene kulisy - pro divadlo, jako VJ performance, nebo micromapping. Dale je to pak napriklad Dome 
mapping v planetariich ci nafukovacich dómech kdy mate obraz vsude kolem sebe.  
 
Muze to byt umelecka abstrakce, zmena reality/fasady budovy, koncert/VJ performance, komercni 
reklama/propagace, vyuka/muzeum a nebo interaktivni hra. 
 
To jaky mapping se zvoli, jednoduse vychazi z toho co je cilem dane akce, jaky obsah ma prezentovat a jake 
jsou prostorove moznosti.  

 
06 
Ted si pustime ukazku... 
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Proces 
Jak začít s video mappingem 
Ukážeme si typický proces u klasického video mappingu na fasádu historické budovy. 

 
08 
Proces je takovy, ze si zprima nafotite budovu nebo objekt, ktery chcete namapovat. 

 
09 
Pote fotku vycistite a vyrovnate, a vymaskujete plochy na ktere se nebude promitat. 

 
10, 11 
Pripravite si linie vyrazných prvku fasady, popripade si pripravite 3D model budovy pokud planujete animovat 
ve 3D.  

 
12, 13, 14, 15 
Pak se pustite do prace na samotnem obsahu, tedy na animaci, hudbe, apod. 

 
16, 17, 18, 19 
Kdyz je animace finalne hotova, pripravite si misto projekce - v budove zalepite okna bilym papirem (staci 
zevnitr). Nainstalujete projektor a pockate az se sešeří. 
Pote se snazite presne zacilit promitany obraz z projektoru na vybranou fasadu.  
Idealne k tomu mate zamerovaci obrazek, coz muze byt napriklad jen cernobila mrizka, nebo zminovane linie 
vyrazných prvku. 
Pak ladite nasazeni kazdeho detailu fasady na objekt a jeho ostrost. Záleží na projekcnim software - v tech 
jednodussich muzete deformovat jen s celkovy obraz, jinde mate k dispozici sit bodu, se kterým lze libovolne 
prostorove pohybovat. 
Muze to trvat docela dlouho, proto se v pripade video mapingu na budovu dela zamerovani jeden den predem 
(pred samotnym promitanim). 

 
20, 21 
Nastava den a hodina promitani, vse je pripravene, zamerene, odzkousene a divaci jsou na miste. 
A stisknete PLAY! :) 
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Ja stisknu PLAY kratke ukazky z video mappingu na budovu, kterou jste doted videli. 
 
Je to velka budova, na délku měla projekce asi 25 metrů. 
Najmuli jsme proto komercni firmu, ktera obraz skladala ze 4 velkych projektoru, dodala silne ozvuceni, apod. 
 
Avsak video mapping nemusi byt nutne nakladny projekt - zalezi jak velke to chcete :) 
Lze zacit i doma a temer s cimkoli.  
V zakladu je to o pocitaci, nejakem levnem projektoru, a spouste vaseho casu, to je vsechno. 
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Nez se dostaneme k projektorum, mam tu tri nejdulezitejsi veci ktere je treba mit na pameti. 
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1. Svetlo  

● To co kresli obraz na povrch objektu je svetlo. Proto je dobre mit svetly povrch a kolem alespon trochu 
tmy. Idealni je tedy bila fasada a nocni projekce. 

● Ale se silnymi projektory je obraz dobre viditelny i za sera na tmavem stredovekem zdivu. 
● Na obrazku nahore vidite jak vypada grafika animace, podtim pak jak animace vypada promitnuta na 

nejake sede cihlove zdi. 
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2. Velikost projekce 

● Cim vetsi plochu chcete projekci pokryt, tim vetsi potrebujete rozliseni (abyste nemeli pixely velke jako 
vase hlava), a s tim casto souvisi i vzrustajici pocet projektoru. 

● Na promitani v interieru, treba na par krabic od bot, staci jeden projektor a rozlisenim VGA. Na budovu 
kterou jste videli v ukazce byly pouzity 4 velke XVGA projektory. 

● Muzete si pomahat optikou (objektivy/cockami), ktere vam obraz zvetsi nebo dostanou na vetsi 
vzdalenost. 
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3. Misto odkud se bude promitat a pozice divaku 

● Zalezi na prostorove situaci kolem objektu na ktery se promita, ale nejcasteji by mel byt promitaci uhel 
co nejvic zprima, a samozrejme ze smeru odkud kouka divak. 

● V pripade projekce na budovu hledate vhodne misto pro projektory - muze to byt protejsi budova, ale 
casto se pouzivaji vysokozdvizne plosiny a nebo ruzne konstrukce. 

● Pokud chcete delat uveritelne 3D efekty, ktere meni realitu fasady, je dulezite animaci pripravit pod 
spravnym uhlem - tak aby perspektiva obrazu sedela pro oko cloveka, ktery stoji uprostred davu 
divaku. 

● U velkych a clenitych budov se proto animace casto testuje na zmensenem papirovem modelu, na 
ktery se promita kancelarskym projektorem. Tak si nejsnaze overite zda vam vsechno sedi a pusobi jak 
zamyslite. 
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Projektory 

● V zakladu vas u nich zajima maximalni velikost obrazu projekce a svitivost (jak jsou vykone) 
○ Male domaci: 1-3 tisice ANSI lumens. Rozliseni staci i VGA. 2-25 tis. Kc. 
○ Velke profi: pres 10 tisic ANSI lumens. Rozliseni od XVGA po FullHD a výše. 50-200 tis. Kč a 

více. 
● Pri velke projekci na budovy, je potreba casto mnohem vetsi rozliseni a proto se obraz projekce sklada 

z vice projektoru. Potom byva zamereni budovy pomerne casove narocne (nekolik hodin), jelikoz 
jednotlive obrazy se musi trochu prekryvat, mit podobnou velikost pixelu, apodobne. 
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Software 

● V dnesni dobe jiz existuje mnoho specializovaneho software - od jednoduchych aplikaci na tablety, po 
velke systemy na jakoukoli prilezitost.  
Opet zalezi na tom jak velkou projekci chcete delat, a jak moc si s ni chcete hrat. 

● Vybral jsem par zastupcu - prvni je napriklad na tablety, dalsi je klasicky software pro VJ, a posledni 
jsou velke systemy, ktere zvládnou ovladat mnoho typu zdroju, kanalu a samozrejme zvladaji 
multi-display projekce. 

● Docela hezky a aktualizovany prehled aplikaci najdete na uvedenem odkaze: 
http://projection-mapping.org/best-projection-mapping-software 

 
 
 
 
 
 
 
 

http://projection-mapping.org/best-projection-mapping-software/?utm_content=bufferff04f&utm_medium=social&utm_source=facebook.com&utm_campaign=buffer


29 
Obsah 
To nejdulezitejsi. 
Doted jsme si povidali o technickem zajisteni projekce, ale to dulezitejsi je mit co promitat. Obsah je to hlavni :) 
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Zalezi vzdy na vasem zameru nebo umeleckem citeni jak projekce bude vypadat. 
Muze to byt fotorealisticka animace na miru a nebo generovany geometricky chaos. 
 

● Pokud nejste schopni vytvorit veskery obsah sami, tak dnes existuji hotove videosmycky (ruzne 
destrukce, rust rostlin, geometricke obrazce, apod.), ktere na budovach asi pomerne dobre funguji. 

● Pokud umite animovat, je to opravdu jen na vas 
○ Na obrazcich vidite ukazky z rozlicnych mappingu co jsem delal 
○ Jde jak o 2D animaci (tu delam nejcasteji), tak i trochu 3D, nebo vylozene umeleckou abstrakci 

kombinovanou s živými artisty. 
○ Videl treba jsem projekce ktere byly delane cele jako kresleny komix na fasade, nebo kdy se 

fasada zmenila ve vnitrek lidskeho tela. 
 

V cem se takove animace delaji - neni cilem teto prednasky popisovat jednotlive aplikace na tvorbu animaci 
nebo jak zacit s animaci - v podstate vam staci jakykoli editor animaci nebo videa (Adobe After Effects, 
Blender, 3D Studio, apod.) nebo i samotny VJ software a naucit se to jednoduse muzete treba na YouTube. 
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Tipy 
Rad se s vami podelim o nekolik tipu z praxe - co na divaky dobre pusobi, na co dobre reaguji. A take se 
zminim o komercnim potencialu teto prace. 
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● Jeste porad dobre funguji svetelne efekty a nebo destrukce a preskladavani fasady. 
● Nove zacina byt zajem i mikroprojekce, takovy streetart v predpripravenych kulisach. 
● Samozrejme velkym lakadlem je interakce, kdy divak muze svym pohybem ovlivnit promitany obraz. To 

posouva latku projekce o poradny kus vys. 
● Divaci dobre reaguji na to co znaji, co se jich osobne dotyka - mam na mysli obrazy z mista kde ziji, 

vyjevy ze zname historie apod. 
● Vdecna je kombinace s dalsimi prvky jako jsou svetla, lasery, ohen, LED obrazovky, zivi herci, 

apodobne. 
● Velmi zajimavym efektem je projekce na vodu - kdy vlastne projekcni platno neexistuje a tvori se pred 

divakem az se spustenim proudu vody 
○ Obraz se pak promita zezadu a stranove prevraceny, jelikoz ho kapicky vody prevraci zpet. 

Pokud byste se chteli pustit do velkych projekci, je snadne si najmout firmu, ktera se o  technicke reseni 
projekce postara. Z par ceskych jmen mohu uvest: ScreenRental, Borovka, AV media, Quix, nebo treba 
Lumitrix. 
A jaky ma videomapping komercni potencial? 

● Prekvapive porad jeste dobry.  
● Ac ho zacina byt vsude plno, stale je porad hodne mest, ktere poradaji velke oslavy u prilezitosti 

velkych vyroci. 
● Stejne tak komercni firmy se pri svych vyznamných oslavach casto chteji ukazat pred svymi 

obchodnimi partnery, a nebo vyuzit neotrele prezentace noveho produktu. 
● Na druhou stranu klienti casto rozumi tomu, ze maji platit za projekcni techniku, ale malokdy si 

uvedomuji kolik casu a prace stravite nad tvorbou obsahu. 
● Nejjednodussi je na zacatku nabidnout svuj um nejake agenture/skupine, ktera ma video mapping v 

nabidce svych sluzeb. 
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Inspirace 
Kde začít? 

 
34 
Kde si muzete zazit ruzne druhy video mappingu a light show najednou? Vybral jsem pro vás par velkých akci 
na tento rok: 

● Signal Festival 
○ Praha 
○ 11.-14. 10. 2018 
○ www.signalfestival.com 

● Festival Svetla a Tieňa 
○ Bánská Bystrica 
○ 21.-22. 09. 2018 
○ www.svetlo-tien.sk 

● Vary Září 
○ Karlovy Vary 
○ 7.-8. 9. 2018 
○ varyzari.karlovyvary.cz 

 
Souhrn odkazů na zajímavé video mappingove projekce, na software, smyčky, apodobně. 
https://raist.cz/demobit-videomapping 
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Děkuji za pozornost 
Použité záběry a zdroje: 


